《魔法哈奇》MagicHaqi                                             TaoMee & ParaEngine

《魔法哈奇》副本关卡设计模板
Version 0.2

	设计师姓名
	米米号
	游戏中名称
	提交时间
	Email
	QQ

	（请填写）
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	副本名称
	
	英文名
	
	
	
	

	最低进入等级
	
	推荐最高等级
	
	人数限制
	
	所在地区
	
	

	难度定位
	· 对于X个Xx级普通装备玩家的难度是：简单/中等/较难/很难/极难
· 对于x个xx级顶级装备玩家的难度是：简单/中等/较难/很难/极难
	

	难度预期

	· 对于X个Xx级普通装备玩家至少需要打x个回合
· 对于x个xx级顶级装备玩家至少需要打x个回合
（注：据此评估设计质量，推出第一周的玩家最高纪录误差在50%以内则可称为合格设计）
	

	背景故事概要
	（限50字以内）


	详细故事背景
	（限500字以内）


	地形示意图
	（请将设计图稿粘贴到这里，用不同颜色和数字表达地形起伏，图上要标出怪物名称和所在地点）

	

	第1种怪物名称
	
	英文名
	
	怪物等级
	
	

	生命值
（填到右边）
	
	烈火攻击（填到右边，用百分比）
	
	烈火防御
	
	烈火命中
	
	

	超魔率（百分比）
	
	寒冰攻击
	
	寒冰防御
	
	寒冰命中
	
	

	系别
	
	风暴攻击
	
	风暴防御
	
	风命中
	
	

	使用哪个怪物形象（或新作）
	
	生命攻击
	
	生命防御
	
	生命命中
	
	

	
	
	死亡攻击
	
	死亡防御
	
	死亡命中
	
	

	第1阶段结束点血量
	（百分比）
	阶段点触发技能名称（小怪一般用现有技能，BOSS才考虑做独特技能）
	
	针对目标

	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果（例如对目标造成900点死亡伤害）
	
	
	· 

	第1阶段结束点触发台词
	（20字以内）

	第1阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	第2阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第2阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第2阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率（百分比）
	
	

	第3阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第3阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第3阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第一个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	
	掉落率（百分比）
	
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	第二个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	（可不填）
	掉落率
	（百分比）
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	
	
	
	
	

	第2种怪物名称
	
	英文名
	
	怪物等级
	
	

	生命值（绝对值）
	
	烈火攻击
	
	烈火防御
	
	烈火命中
	
	

	超魔率（百分比）
	
	寒冰攻击
	
	寒冰防御
	
	寒冰命中
	
	

	系别
	
	风暴攻击
	
	风暴防御
	
	风命中
	
	

	使用哪个怪物形象（或新作）
	
	生命攻击
	
	生命防御
	
	生命命中
	
	

	
	
	死亡攻击
	
	死亡防御
	
	死亡命中
	
	

	第1阶段结束点血量
	（百分比）
	阶段点触发技能名称
	（小怪一般用现有技能，BOSS才考虑做独特技能）
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第1阶段结束点触发台词
	（20字以内）

	第1阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第2阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第2阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第2阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第3阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第3阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第3阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第一个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	
	掉落率
	
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	第二个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	（可不填）
	掉落率
	（百分比）
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	第3种怪物名称
	
	英文名
	
	怪物等级
	
	

	生命值
	
	烈火攻击
	
	烈火防御
	
	烈火命中
	
	

	超魔率（百分比）
	
	寒冰攻击
	
	寒冰防御
	
	寒冰命中
	
	

	系别
	
	风暴攻击
	
	风暴防御
	
	风命中
	
	

	使用哪个怪物形象（或新作）
	
	生命攻击
	
	生命防御
	
	生命命中
	
	

	
	
	死亡攻击
	
	死亡防御
	
	死亡命中
	
	

	第1阶段结束点血量
	（百分比）
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第1阶段结束点触发台词
	（20字以内）

	第1阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第2阶段结束点血量
	（百分比）
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第2阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第2阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第3阶段结束点血量
	（百分比）
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第3阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第3阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第一个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	
	掉落率
	
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	第二个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	（可不填）
	掉落率
	（百分比）
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	
	
	
	
	

	第4种怪物名称
	
	英文名
	
	怪物等级
	
	

	生命值（绝对值）
	
	烈火攻击
	
	烈火防御
	
	烈火命中
	
	

	超魔率（百分比）
	
	寒冰攻击
	
	寒冰防御
	
	寒冰命中
	
	

	系别
	
	风暴攻击
	
	风暴防御
	
	风命中
	
	

	使用哪个怪物形象（或新作）
	
	生命攻击
	
	生命防御
	
	生命命中
	
	

	
	
	死亡攻击
	
	死亡防御
	
	死亡命中
	
	

	第1阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第1阶段结束点触发台词
	（20字以内）

	第1阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第2阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第2阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第2阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第3阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第3阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第3阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第一个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	
	掉落率
	
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	第二个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	（可不填）
	掉落率
	
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	
	
	
	
	

	第5种怪物名称
	
	英文名
	
	怪物等级
	
	

	生命值
	
	烈火攻击
	
	烈火防御
	
	烈火命中
	
	

	超魔率
	
	寒冰攻击
	
	寒冰防御
	
	寒冰命中
	
	

	系别
	
	风暴攻击
	
	风暴防御
	
	风命中
	
	

	使用哪个怪物形象（或新作）
	
	生命攻击
	
	生命防御
	
	生命命中
	
	

	
	
	死亡攻击
	
	死亡防御
	
	死亡命中
	
	

	第1阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称（小怪一般用现有技能，BOSS才考虑做独特技能）
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第1阶段结束点触发台词
	（20字以内）

	第1阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第2阶段结束点血量（百分比）
	
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第2阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第2阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第3阶段结束点血量
	（百分比）
	阶段点触发技能名称
	
	针对目标
	若是友好技能则可选：

· 怪物自己
· 友方最低HP者

· 友方最高HP者

· 随机
· 其他特殊逻辑
若是敌对技能则可选：

· 最高仇恨者
· 最低仇恨者
· 无盾敌人

· 有盾敌人

· 随机
· 其他特殊逻辑

	
	
	该技能效果
	
	
	· 

	第3阶段结束触发台词
	（20字以内）

	第3阶段内普通情况下使用的技能
	技能1名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能2名称
	
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能3名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能4名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	
	技能5名称
	（可不填）
	满足魔力点条件时触发概率
	
	

	第一个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	
	掉落率
	
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	第二个掉落包：
	
	
	
	
	

	
	掉落物品1
	（可不填）
	掉落率
	
	

	
	掉落物品2
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品3
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	
	掉落物品4
	（可不填）
	掉落率
	（可不填）
	

	其他特殊逻辑
（基于现有框架）
	1、可不填
2、
3、
4、

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	通关技巧
（重点内容）
	（介绍打通这个副本的基本战术，若配合用示意图表示更好）
1、
2、
3、
4、

	

	关键技巧
	1、例如使用“冰封神符”将xx怪控制住
2、
	


说明：
1、 如果副本开发出来之后的难度正好在预期的范围之内，则为优秀设计。
2、 评估难度是否达到预期，可依据挑战榜数据，例如在第一周内最快打通的回合数是否达到预期。
3、 此模板为初版，有任何疑问请发邮件至magichaqi@paraengine.com咨询。
4、 入选优秀作品的作者将得到如下奖励：
a) 第一名：稀有坐骑、稀有家具、20000魔豆。
b) 第二名：稀有坐骑、稀有家具、10000魔豆。
c) 第三名：稀有坐骑、稀有家具、5000魔豆。
5、 可最多4人组成一个设计小组共同参赛，若获奖则每人可同时获得相同奖励。
